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Ⅱ

1. 매니아 형성의 사회ㆍ문화적 배경

2. 사이버공동체의 진화와 청소년문화

3. 청소년 매니아 문화의 등장

4. 매니아의 개념
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표 청소년 가정의 컴퓨터 보유 유무 및 청소년의 점유 정도

                       ( )
2003 2000

 

 , 

 , 

 , 

3.3

19.2

70.2

78.3

16.5

34.9

48.7

-

 100.0 (N=2306) 100.0 (N=5195)

   ₁2000년은 “주로 부모님이 사용한다”와 “주로 형제‧자매가 사용한다” 응답률의 합산임.

   ₂2000년에는 “주로 내가 사용한다”의 응답률임.
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표 우리나라 청소년들의 인터넷 이용 빈도

표 컴퓨터 또는 인터넷 유무에 따른 청소년들의 생활 변화에 대한 인식
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[그림 Ⅱ-1] 사이버공동체에서 이루어지는 활동들 
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표 진정한 자신의 의미에 대한 연령대별 평가
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표 사이버공동체에서 자신을 가장 잘 나타낸다고 생각되는 대상
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III

1. 설문조사

2. 조사결과

3. 요약 및 소결
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표 조사대상자 구성
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표 조사대상자의 일반적 특성
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표 관심분야 커뮤니티를 처음 방문하게 된 계기

*p<.05, **p<.01, ***p<.001
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〔그림 Ⅲ-1〕관심분야 커뮤니티를 처음 방문하게 된 계기

표 관심을 갖기 시작한 기간
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〔그림 Ⅲ-2〕관심을 갖기 시작한 기간

표 관심분야 커뮤니티나 사이트 방문 빈도
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〔그림 Ⅲ-3〕관심분야 커뮤니티나 사이트 방문 빈도

표 관심분야 관련 가입하고 있는 커뮤니티 수
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〔그림 Ⅲ-4〕관심분야 관련 가입하고 있는 커뮤니티 수
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표 커뮤니티 가입 활동 계기 인식 정도
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〔그림 Ⅲ-5〕커뮤니티 가입 활동 계기 인식 정도

표 커뮤니티 가입 활동 계기 인식 정도 성별비교
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표 커뮤니티 가입 활동 계기 인식 정도 관심분야별 비교
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표 카페 커뮤니티 활동 특성
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〔그림 Ⅲ-6〕카페(커뮤니티) 활동 특성

표 카페 커뮤니티 활동 특성 성별 비교
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표 카페 커뮤니티 활동 특성 관심분야별 비교
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표 관심분야 커뮤니티 활동과 일상생활 변화

〔그림 Ⅲ-7〕관심분야 커뮤니티 활동과 일상생활 변화
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표 관심분야 커뮤니티 활동과 일상생활 변화 성별비교

*p<.05, **p<.01, ***p<.001
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표 관심분야 커뮤니티 활동과 일상생활 변화 관심분야별 비교
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표 관심분야 커뮤니티 활동과 지식발달
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〔그림 Ⅲ-8〕관심분야 커뮤니티 활동과 지식발달
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표 관심분야 커뮤니티 활동과 지식발달 성별비교
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표 관심분야 커뮤니티 활동과 지식발달 관심분야별 비교

*p<.05, **p<.01, ***p<.001
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표 관심분야에 몰입하면서 초래된 변화
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〔그림 Ⅲ-9〕관심분야에 몰입하면서 초래된 변화

표 관심분야에 몰입하면서 초래된 변화 성별비교

Copyright (C) 2006 NuriMedia Co., Ltd.



. 

표 관심분야에 몰입하면서 초래된 변화 관심분야별 비교

*p<.05, **p<.01, ***p<.001
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표 활동하고 있는 커뮤니티에서의 관심분야와 장래 직업으로의 발전 

가능성
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〔그림 Ⅲ-10〕활동하고 있는 커뮤니티에서의 관심분야와 장래 직업으로의 

발전 가능성

표 활동하고 있는 커뮤니티에서의 관심분야와 장래 직업으로의 발전 

가능성 성별비교

표 활동하고 있는 커뮤니티에서의 관심분야와 장래 직업으로의 발전 

가능성 관심분야별 비교
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IV

1. 조사개관

2. 매니아 활동의 시작

3. 매니아 활동과 지식․정보 축적

4. 매니아 활동과 사회관계

5. 매니아 활동과 일상생활 변화

6. 매니아 활동과 관련산업

7. 매니아 개념 및 정체성 인식

8. 매니아 문화 활성화 방안 의견

9. 요약 및 소결

Copyright (C) 2006 NuriMedia Co., Ltd.



Copyright (C) 2006 NuriMedia Co., Ltd.



. , 

Copyright (C) 2006 NuriMedia Co., Ltd.



 

Copyright (C) 2006 NuriMedia Co., Ltd.



. , 

표 면담대상자의 일반적 특성 
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표 커뮤니티 사이트 운영자 일반적 배경
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[그림 Ⅳ-1] 매니아 활동의 유형, 기능, 부가효과
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V

1. 요약 및 결론

2. 정책제언
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- 기성세대의 인식 전환 및 기성세대와 함께 즐길 수 있는 이벤트 마련

- 일상생활에서 쉽게 접근할 수 있는 공간 및 장소 마련

- 부정적 보도 뿐 아니라 긍정적 보도 제공
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- 중독 치료 및 예방 프로그램

- 게임 과정에서 발생하는 문제 해결

- 건전한 게임 문화 정착 방안 모색

- 정보통신윤리교육 강화
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- 청소년 매니아 경진대회 활성화

   예시: 청소년 박람회(청소년진흥센터)/ 청소년 미디어 대전(청소년인터넷방

송국 스스로넷)/ Youth Voice(다음세대재단․청소년위원회)
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주요 포탈 사이트의 커뮤니티 현황 년 

월 현재

주요 포탈의 게임 만화 애니메이션 컴

퓨

카테고리 별 현황

드림위즈 매니아커뮤니티 현황

관련분야 전문가 추천 사이트 게임분야

협조요청 온라인 커뮤니티 목록

주요 면담 대상자 활동 커뮤니티 구성 

개요

설문지
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1 2 3 4

www.daum.net www.naver.com www.cyworld.com www.freechal.com
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5 6 7 8

www.sayclub.com www.nate.com www.netmarble.net www.bugs.co.kr
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9 10 11 12

( )

www.damoim.net www.paran.com www.iloveschool.co.kr www.yahoo.co.kr
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13 14 15 16

www.entica.com www.netian.com www.dreamwiz.com www.empas.com
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( )

www.sayclub.com

http://club.sayclub.com/@gozungame
17012

? TekkenTag Tekken5

http://club.sayclub.com/@dlfvusekftla
16443

http://club.sayclub.com/@vb
13791

http://cafe.sayclub.com/@i1004 
12124

http://cafe.sayclub.com/@psnara
9212

http://club.sayclub.com/@starcraft
47063

- . . . . . . -Forever -

http://club.sayclub.com/@rednada12
31875

http://club.sayclub.com/@sayfriend367
23722

http://club.sayclub.com/@pmangstarcraft
4267

3D Lineage. corp. by

http://club.sayclub.com/@simsband
12407

http://club.sayclub.com/@rbrjf
7538

!

http://club.sayclub.com/@klineage
4830

http://club.sayclub.com/@howng5604
2594

http://club.sayclub.com/@gsang
14246

[ , ]

http://club.sayclub.com/@neogeo
5488

- !!!

http://club.sayclub.com/@ehct999
5460

http://club.sayclub.com/@samgame
4595

http://club.sayclub.com/@jihyunpm
4566

:: II::

http://club.sayclub.com/@nbvbxcn11
13748

2 The calling-Hand of GOD

http://club.sayclub.com/@eepop
11472
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2 2

http://club.sayclub.com/@funnyfunky94
8475

online

http://club.sayclub.com/@daurung
82580

http://club.sayclub.com/@michaelcard
6979

TV 2

http://club.sayclub.com/@wogns1
4580

 l l

' '

http://club.sayclub.com/@whqndy

3316

:*:F e e l i n g:*:

http://club.sayclub.com/@rlawjdgml
2655

^^*

http://club.sayclub.com/@ehdghks2
1367

http://club.sayclub.com/@qndu2002
9367

http://club.sayclub.com/@funbaram
7844

http://club.sayclub.com/@nogadajjang
7221

2002 

http://club.sayclub.com/@gersang2002
4860

[ ]-

http://club.sayclub.com/@darkeden11
4581

/

!

http://club.sayclub.com/@dongjun
12177

http://club.sayclub.com/@yoocon
9484

^ . , ^

http://club.sayclub.com/@crkartrider
9093

King of Fighter Masters

http://club.sayclub.com/@kingmaster2002
7783

. . . .

http://club.sayclub.com/@dksig
3492

http://club.sayclub.com/@thalsdud
2962

 

http://club.sayclub.com/@kcs3204
2652

http://club.sayclub.com/@blitzsword 
1607

2 Blue V.600

http://club.sayclub.com/@yunfortress
1146
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( )

www.cyworld.com

(RPG)

: 

kdyong27.cyworld.com 
1499

Maple Story

KINmaple.cyworld.com 
1280

mabino.cyworld.com 
1179

Final Fantasy Community

ffcommunity.cyworld.com 
1161

!X-JAPAN!

cyworld.nate.com/sear119
944

koreagame.cyworld.com 
676

[ ]

gomh.cyworld.com 
614

Diablo2

asia1.cyworld.com 
596

1 

lineagepree7.cyworld.com 
540

2 3 1.10 ( )

mpmc1231.cyworld.com 
515

simsnoriter.cyworld.com 
3083

3 

warcraft.cyworld.com 
3022

MechWarz

mechwarz.cyworld.com 
1162

starmapzine.cyworld.com 
556

^^

StaRClOvE.cyworld.com 
547

3 

chaosmania.cyworld.com 
432

cyworld.nate.com/sear119
191

asata.cyworld.com 
181

-" Plus+"-

star-plus.cyworld.com 
167

(Since 1997.2.20)

unitelsamclub.cyworld.com
161
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~!

freestyler.cyworld.com
720

est

bestkartrider.cyworld.com 
6299

2 

l2world.cyworld.com 
5271

Enjoy Special Community of Kartrider

esckart.cyworld.com 
4368

 ..

sflove.cyworld.com 
3651

 

cartrider.cyworld.com 
2240

 Gener8ionX

Gener8ionX.cyworld.com 
2010

WOW - 

wowarfraft.cyworld.com 
1847

MU

mu-mute.cyworld.com 
1213

sinzu.cyworld.com 
1121

sPanky

sPankyCS.cyworld.com 
1684

gole7.cyworld.com 
728

gokart.cyworld.com 
637

~ 

SAPO&GPX.cyworld.com 
520

4 ~!

http://cyworld.nate.com/seotangoo
488

LG Global Challenger 

lg21c.cyworld.com 
307

5

tekken5.cyworld.com 
194

Gunz Control Zizon

G-C-Z.cyworld.com 
136

* Rainbow Six * ^^*

RainbowZone.cyworld.com 
121

Z

cyworld.nate.com/sear119
85

 love tekken story

tekken-story.cyworld.com 
713

kart-Friend.cyworld.com 
675
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[INITIAL]D - -

initial-d.cyworld.com 
640

silversh7.cyworld.com 
533

KARTRlDER CLUB

KARTRlDER.cyworld.com 
360

Club PlayStation

playstation.cyworld.com 

3826

Vs 

psvsdc.cyworld.com 
1228

psp jjang! mania

myycuti.cyworld.com 
505

j-noms.cyworld.com 
232

Gooood Programing~

Gooood-ga.cyworld.com 
278

Mu Free Server

MuFree2.cyworld.com 
174

(GPC)

gameplan.cyworld.com 
166

(gamelab)

gamelab.cyworld.com 
95

hoyou.cyworld.com 
61

LinWorld.cyworld.com 
12828

Lineage Friends

lineage-friend.cyworld.com 
890

2 12 ~

Kastien.cyworld.com 
847

2 

missazzang.cyworld.com 
789

2 16

16lineage2.cyworld.com 
415

[Fiz]Clan

Fiz.cyworld.com 
6255

 

stargosu.cyworld.com 
3656

s-h-s.cyworld.com 
2416

, 

scset.cyworld.com 
792

pstclan.cyworld.com 
452
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Fortress Forever Alpha Top

f2zzang.cyworld.com 
606

77- am~

77-family.cyworld.com 
135

2 (syberia2)

(syberia), 

syberia.cyworld.com 

858

halligalli.cyworld.com 
351

biohazard - 

biohazard.cyworld.com 
261

 . .sTellar rAver. . [Helbreath]

stellarraver.cyworld.com 
75

PreSenT 

present4you.cyworld.com
55

bdgame.cyworld.com 
9404

 Soccer Winning 

seoth7.cyworld.com 
1872

 

1ove1ove1ove.cyworld.com 
1772

pSp( )

pspjjang.cyworld.com 
1224

8 

winning118.cyworld.com 
884

 " "

halligalli2.cyworld.com 
796

.

sogoodcafe.cyworld.com 
676

boysgame.cyworld.com 
603

( )

www.freechal.com

in X zone

http://home.freechal.com/f2voclrhdbf2
107913

CM 

http://home.freechal.com/cmkorea
37504

http://home.freechal.com/ComService
29219
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http://home.freechal.com/starcraftfanclub
15883

Counter Strike 

http://home.freechal.com/CSenjoy
14062

http://home.freechal.com/MEGAGATE
13840

CA.com

http://home.freechal.com/ComService
9967

http://home.freechal.com/bug007
8389

2 

http://home.freechal.com/players2
7844

SRW

http://home.freechal.com/fuckiness
7753

http://home.freechal.com/highheatface
7702

http://home.freechal.com/hackdevpia
6911

( / )

www.daum.net

/

http://cafe.daum.net/19haduri
307383

º º º º 

http://cafe.daum.net/clubifriend
310323

/ /

http://cafe.daum.net/bbong99 
160030

SBS 

http://cafe.daum.net/dntckwtkdl 
241473

( )

http://cafe.daum.net/lovelyINUYASHA
165520

http://cafe.daum.net/Agaridragonball
231254

_

http://cafe.daum.net/KoreaCardGame 
90483

http://cafe.daum.net/firstnaruto 
81857

http://cafe.daum.net/kangfulllove
63459
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http://cafe.daum.net/teencos
98320

( SAIYUKI ) WORLD 

http://cafe.daum.net/chldbrlWkddlek
25034

All or Nothing

http://cafe.daum.net/No1costume 
9640

http://cafe.daum.net/7oa 
3356

http://cafe.daum.net/cocoandloli
1666

http://cafe.daum.net/ulcos
765

http://cafe.daum.net/kimunhea
2997

B S

http://cafe.daum.net/PoToSob1 
17566

FoReVer

http://cafe.daum.net/tlagudfoaos 
1476

SURREAL

http://cafe.daum.net/cosmecca7 
100
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안녕하십니까?

저희 한국청소년개발원(www.youthnet.re.kr)은 한국의 청소년기본법에 의해 

설립된 국무총리 인문사회연구회 산하 정부출연연구기관으로 청소년 육성과 복

지 정책 연구 및 기초 연구를 수행하고 있습니다. 

올해 저희 기관에서는 청소년 매니아 문화의 실태와 정책과제 연구 를 진

행하고 있습니다. 지식정보사회로 들어서면서 청소년들이 적극적으로 정보를 축적

하고 관심분야의 전문가가 될 수 있는 여건이 조성되었고, 실제로 인터넷 상의 상

호작용은 청소년 매니아들의 활동을 더욱 강화시켜왔다고 할 수 있습니다. 특히 대

중문화와 IT 분야에 대한 청소년들의 관심과 지식은 지속적으로 증가하고 있고, 이

러한 성향을 가진 청소년들이 매니아층을 형성하고 있다고 보여집니다. 이러한 매

니아 문화는 사회 문화를 이끌어나가는 주도적 세력이 되고 있고, 현재 한류의 주

요한 부분을 차지하여 국가 경쟁력 확보에도 큰 기여를 하고 있습니다. 이에 청

소년 매니아 문화를 정책적으로 지원하기 위하여 청소년 매니아 커뮤니티에 참가

하고 있는 청소년들의 의견을 들어보고자 합니다. 이 자료는 한국의 청소년 육성 

및 정책 개발을 위한 기초자료로 활용될 예정이오며, 응답은 맞고 틀리는 것이 없

으므로 자유롭게 의견을 개진하여 주시기 바랍니다. 또한, 개인적 정보를 노출시키

지 않을 것임을 명시합니다. 

한국청소년개발원

서울특별시 서초구 우면동 142번지 (우) 137-715

 조혜영 

전화번호: 2188-8813

팩스번호: 2188-8819

이메일: jhy@youthnet.re.kr/johye821@hanmail.net

답변을 해 주신 청소년들께 소정의 답례품을 지급해드릴 예정이오니 답변을 작성하신 
뒤에 답례품을 받을 수 있도록 주소와 연락처를 반드시 기입해 주시기 바랍니다.

   이  름:                                이메일:                     
   전화번호나 핸드폰: 
   소  속:  
   주  소:                    
   주민등록번호:
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   참고: 매니아에 대한 합의된 정의는 없으나, 본 연구에서는 일반적으로 대중문화 및 뉴미디어 테크놀로
지(특히, 만화/애니메이션, 게임, IT분야)에 열성적인 관심을 가지고 활동하는 청소년들을 지칭하는 것

으로 합니다. 특히 사이버 상에서의 상호작용을 통해 정보를 주고 받고, 활동에 긍정적 영향을 받는 경

우에 집중하고자 합니다.

아래의 질문들을 읽고 해당되는 곳에 표 해 주십시오.
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김  민 

김양은 

김영미

김용대

김인선 

박기수

이기욱

이정석 

최원기

황선용 

강윤주 
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기관고유과제

05-R01 청소년 문화예술활동 활성화 방안 연구 / 맹영임․김민․임경희

05-R02 청소년 매니아 문화의 실태와 정책 과제 / 조혜영․김종길

05-R03 청소년지도사 근로실태 및 전문화 방안 연구 / 길은배․이미리․문성호

05-R04 청소년활동 프로그램 평가시스템 개발 및 운영방안 연구 / 김경화․조용하

05-R05 청소년정책과 학교교육정책의 연계ㆍ협력 방안 연구 / 이민희․임지연․김흥주․주동범

05-R06 국제청소년교류활동 평가체계 및 모형 개발 / 오해섭․김진화

05-R07 청소년 갈등해결 프로그램 개발 및 효과연구 / 최창욱․김정주․조영희

05-R08 청소년 복지정책 현황 및 개선 방안 연구 / 김경준․최인재․조흥식․이용교․정익중․이상균

05-R08-1 외국의 청소년복지정책 / 김경준․최인재․김향초․주재현․윤혜순․김문섭

05-R09 특별지원 청소년을 위한 멘토링 프로그램 운영지침서 개발 연구 / 이혜연․조아미․박현선

05-R10 청소년 보호정책 실태와 발전 방안 / 윤철경․박병식․김현주․이봉주․김성경

05-R10-1 영국, 독일, 프랑스의 청소년보호관련 법제와 정책 자료집 / 윤철경․장혜영

05-R11 청소년보호시설ㆍ단체의 역할 정립방안 연구 / 이춘화․방은령․윤옥경

05-R12 한국 청소년 패널조사(KYPS) Ⅲ : 조사개요보고서 / 이경상․백혜정

05-R12-1 청소년 아르바이트 참여경험의 실태 및 학교부적응 관련 효과 / 이경상․유성렬․박창남

05-R12-2 청소년비행의 상습화현상에 관한 연구 / 이경상․이순래․박철현

05-R12-3 초등학생의 문제행동에 영향을 미치는 부모관련 변인 및 자아관련 변인에 관한 연구 / 백혜정․황혜정

05-R13 청소년개발지표 연구Ⅱ: 측정도구 개발을 중심으로 / 김현철․김신영․김진호․송병국․임성택․임영식

05-R14 청소년 정보화 정책 개선방안 연구 / 박영균․성윤숙․권기창․이수진․이인호

05-R14-1 청소년 정보복지 현황 및 개선방안 연구 / 박영균․성윤숙․권기창

05-R14-2 청소년의 정보이용 활성화 정책 연구 / 박영균․성윤숙․이수진

05-R14-3 청소년 개인정보 보호정책 / 박영균․성윤숙․이인호

협동연구

경제․인문사회연구회 협동연구 총서 05-16-01 청소년 문제행동 종합대책 연구Ⅲ : 청소년유해업소, 유해매체, 

유해행위, 법․행정․제도환경, 외국정책 사례를 중심으로 / 김영한․이명진․이승현 (자체번호 05-R15)

경제․인문사회연구회 협동연구 총서 05-16-02 청소년 유해업소 개선대책 연구 / 유진이․김영인․류

중석․신현숙 (자체번호 05-R16)

경제․인문사회연구회 협동연구 총서 05-16-03 청소년 유해매체 개선대책 연구 : 인터넷 유해요인과 

개인․환경적 보호요소를 중심으로 / 서정아․김영희․김서연 (자체번호 05-R17)

Copyright (C) 2006 NuriMedia Co., Ltd.



경제․인문사회연구회 협동연구 총서 05-16-04 청소년 유해행위 개선대책 연구 : 청소년 성관련 문제행

동의 보호요인 탐색과 처치방안 / 한상철․김남선․이수연․이미연․최성열 (자체번호 05-R18)

경제․인문사회연구회 협동연구 총서 05-16-05 청소년 유해환경 개선을 위한 법․제도적 대책 연구 / 

최인섭․강석구․김혜경 (자체번호 05-R19)

수시과제

05-R20 문화콘텐츠 창작을 위한 창의적 문화교육 방안 연구 / 서동훈․김효정 

05-R21 디지털시대 청소년의 가치관과 행동양식 / 이각범․황상민․조은․김옥순․배영자․강원택․유성경

05-R22 청소년의 자율성과 창의성 계발을 위한 부모교육 방안 연구 / 한정란․이성호․강승혜․김미옥․

김은정․김혜수․박정화

05-R23 고교생의 생활의식과 친구관계에 대한 국제비교 연구 / 김현철 

용역과제

05-R30 제주도 청소년문화특화프로그램 개발 연구 / 김진호․최창욱

05-R31 제주도 청소년들의 여가문화실태 및 요구조사 / 김진호․최창욱

05-R32 청소년정책 비전과 주요 추진과제 / 이민희․김진호․최창욱․강일규․강정석․김은경․김흥주․

김현철․성윤숙․최인재

05-R33 청소년대상 성범죄자 신상공개자료 분석 연구 / 김영한․이춘화

05-R34 농어촌 청소년복지정책 평가 및 프로그램 개발 / 김경준․오해섭․김진모

05-R35 동북아 청소년문화공동체 형성을 위한 청소년교류 인프라 구축 / 오해섭․윤철경

05-R36 청소년위원회 BPR/ISP 구축 / 성윤숙․백혜정․김신영․윤경원․최봉학․박흥표․정병진

05-R37 청소년의 조기유학 결정과정과 적응, 초국가적 가족관계 형성에 관한 연구 / 조혜영․이경상․

최원기․Nancy Abelmann

05-R38 오늘의 청소년 (Korean Youth of Today) / 박영균․김진호 

05-R39 국립중앙청소년수련원 청소년지도자 연수교육과정 및 운영에 관한 연구 / 맹영임․박옥식․전명기

05-R40 청소년 인권정책 기본 방향 연구 / 김경준․이춘화․최창욱․이용교

05-R41 2005 청소년백서 / 박영균․김현철

05-R42 사회갈등해소를 위한 민간인프라 구축 현황 및 방안 / 최인재․최창욱․반흥식․박수선

05-R43 청소년 문제행동의 사회적 비용구조 분석 연구 / 김경화․권해수․김혜영․박정선․박철현․

이지연․장승옥․정슬기․황규희

05-R44 청소년방과후 활동 프로그램 운영모델 개발 연구 / 맹영임․길은배․김정주․김홍원․전명기

05-R45 청소년인권 실태 조사 연구 / 길은배․이미리․이용교․임영식

05-R46 2006년도 청소년지도사 자격검정 과목 출제지침서 / 이춘화․김영한

05-R47 2005년 특성화수련거리 - 자연재해 예방 및 대처훈련 / 임지연․민성환․신명철
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05-R48 위기청소년 지원시설과 지원정책 현황 및 사회안전망 구축을 위한 정책방안 연구 / 윤철경․

이혜연․서정아․윤경원․이봉주․양미진

05-R49 청소년육성기금 지원사업평가 / 김경화․김현철․이경상․조혜영․최인재

05-R50 청소년육성기금 지원사업평가 2 - 공모사업성과평가 / 김경화․조혜영․최인재

05-R51 2005 서울시청소년활동프로그램 운영평가 / 김현철․백혜정․성윤숙

 세미나 및 워크숍 자료집

05-S01「새로운 통합 청소년 정책비전 및 정책과제 토론회」청소년위원회 공동주최 (3. 16)

05-S02「새로운 청소년 정책비전과 정책과제 공청회」청소년위원회 공동주최 (3. 30) 

05-S03「2006년도 고유연구사업과제 발굴․선정을 위한 워크숍」(3. 22)

05-S04「청소년유형별 복지현황과 과제」(7. 14)

05-S05「청소년 문제행동 종합대책 Ⅲ」(9. 2)

05-S06「청소년 문화예술활동 활성화 방안」(9. 23)

05-S06-1「외국의 청소년 문화예술활동」(9. 23)

05-S07「청소년정책과 학교교육정책의 연계․협력 방안」(10. 11)

05-S08 국제심포지엄「위기청소년 지역사회 안전망 구축 : 국제적 동향 및 정책과제(Building a 

Community-based Safety Net for Youths at Risk)」청소년위원회․OECD 공동주최 (10. 11)

05-S09「갈등해결 관련 민간인프라 구축현황 및 향후과제」(10. 22)

05-S10「청소년 문제행동 종합대책 Ⅲ」(11. 4)

05-S11「청소년 인권정책 방향 설정을 위한 워크숍」(11. 8)

05-S12 정책포럼「서울특별시 청소년정책 전문가 포럼」서울특별시 공동주최 (11. 11)

05-S13「청소년 문제행동의 사회적 비용구조분석 연구」(11. 11)

05-S14「청소년 갈등해결 리더십 캠프」자료집 (7. 22-24)

05-S15 학술세미나「디지털 시대의 청소년가치관과 행동양식」한국정보사회학회 공동주최 (11. 22)

05-S16「청소년 정보화정책 비전과 추진과제」(11. 23)

05-S17「청소년 조기유학 결정과정과 적응, 초국가적 가족관계 연구」워크숍 (11. 25)

05-S18 해외학자 초청 워크숍 「College Dispositions : Chicagoland Korean America」(6. 23)  

05-S19 해외청소년기관 초청 정책 세미나「중국의 사회변화와 청소년」(7. 12)

05-S20「청소년 보호정책의 대안 탐색 : 위기청소년 보호와 유해환경 개선대책」(9. 15)

05-S21 국정과제 청소년분야 집중토론회「향후 10년 청소년정책의 비전과 정책과제」경제․인문사회

연구회․한양대 교육문제연구소 공동주최 (10. 6)

05-S22 OECD 전문가회의「Policies for Youth at Risk and Community-based Partnership in Korea」(10. 10-11)

05-S23「청소년 인권정책 기본계획 수립을 위한 공청회」(12. 6)

05-S24「한국청소년개발원 산․학․연 정책협의회」(12. 15-17)

05-S25 전문가 포럼「또띠와 함께하는 청소년교육과 문화」경기도문화의전당․한양대 교육문제연구소 

공동주최 (12. 20) 

05-S26「제2회 한국청소년패널 학술대회」(12. 23)
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연구수행 자료집

05-M00 2004 연구성과 모음집 / 연구기획팀

05-M01 2005년도 고유과제 실행계획서 모음 / 연구기획팀

05-M02 2005년도 고유과제 중간보고서 모음 (전6권) / 연구기획팀

05-M03 청소년육성기금사업 평가「평가편람」/ 김경화

학술지

「한국청소년연구」제16권 1호 (통권 제41호) / 연구정보지원팀

「한국청소년연구」제16권 2호 (통권 제42호) / 연구정보지원팀

청소년지도총서

청소년지도총서① 「청소년정책론」

청소년지도총서② 「청소년수련활동론」

청소년지도총서③ 「청소년지도방법론」

청소년지도총서④ 「청소년문제론」

청소년지도총서⑤ 「청소년교류론」

청소년지도총서⑥ 「청소년환경론」

청소년지도총서⑦ 「청소년심리학」

청소년지도총서⑧ 「청소년인권론」

청소년지도총서⑨ 「청소년상담론」

청소년지도총서⑩ 「청소년복지론」   

청소년지도총서⑪ 「청소년문화론」    

청소년지도총서⑫ 「청소년프로그램개발 및 평가론」

청소년지도총서⑬ 「청소년 봉사활동 및 동아리활동론」

청소년지도총서⑭ 「청소년기관운영론」

청소년지도총서⑮ 「청소년육성법규와 행정론」

한국청소년개발원 문고

한국청소년개발원 문고 01 「좋은교사와 제자의 만남」

한국청소년개발원 문고 02 「행복한 십대 만들기 10가지」

한국청소년개발원 문고 03 「집나간 아이들 - 독일 청소년 중심」

한국청소년개발원 문고 04 「청소년학 용어집」
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I. 서  론

Ⅱ. 이론적 배경 및 선행 연구 검토

Ⅲ. 청소년 매니아 문화 실태 조사

Ⅳ. 청소년 매니아 문화의 특성, 발전가능성 및 한계
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V. 결론 및 제

참 고 문 헌

부  록

“ ”
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